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RESUMEN

A lo largo del tiempo, los paradigmas del aprendizaje han
evolucionado y han registrado aportes significativos en materia
educativa. En este avance, y con el surgimiento de nuevas
formas de aprender asociadas a la aparicién de las tecnologias de
comunicaciéon e informacién, educadores y estudiantes enfrentan
grandes retos al momento de ensefar y aprender. En el presente
articulo, se propone revisar el modelo instruccional de David
Merrill, enfocado en la tarea integrada, y en sus principios bdsicos
para la concrecién de aprendizajes sélidos y funcionales, en directa
adhesion con la utilizacién pertinente de wikis colaborativas en
entornos virtuales de aprendizaje.
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ABSTRACT

Over time, learning paradigms have evolved and have registered
significant contributions in education. In this advance, and with
the emergence of new ways of learning associate with emergence
of communication and information technologies, educators and
students face great challenges when teaching and learning. In
this article, it is proposed to review the instructional model of
David Merrill, focused on the integrated task, and on its basic
principles for the realization of solid and functional learning, in
direct adherence to the relevant use of collaborative wikis in virtual
learning environments.
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INTRODUCCION
1 aprendizaje es un fenémeno complejo

desde toda perspectiva. Si se le quiere
mirar desde el rol del estudiante, es
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posible encontrar distintos perfiles y mil
y un formas de adquirir conocimientos y
habilidades que sean ttiles para la vida. Si
te toma la posicién del docente, se halla una
gran tarea en la comprensién y en el manejo de
los estilos de aprendizaje de una comunidad
estudiantil heterogénea con expectativas
variadas.

Si a lo anterior se le afiade un reto paralelo
relacionado a la aparicién e intervenciéon
de las tecnologfas de la comunicaciéon y de
la informacién (TIC), el proceso académico
podria tornarse laberintico y muy espinoso
para los actores principales en este escenario.
Por tanto, y frente a estas implicancias, se
recoge los aportes mds reveladores en torno
al estudio de los paradigmas del aprendizaje
en concordancia con las tendencias y nuevas
apariciones en el campo educativo, todas estas
vinculadas al uso de tecnologias funcionales y
pertinentes en el camino de ensefiar y aprender.
En esta ruta, es inevitable mencionar la
contribucién del conductismo, modelo
que propone al estudiante como un agente
pasivo condicionado permanentemente a los
objetivos de aprendizaje establecidos por el
docente.1 De igual forma, es necesario recoger
lo expuesto por el cognitivismo, cuyo enfoque
se respalda en la construcciéon de esquemas de



176

contenido, a partir del procesamiento activo de
informacién. Por su parte, el constructivismo
apoya la construccién del aprendizaje junto con
la intervencién de otros procesos implicados,
como la motivacién, el involucramiento con la
tarea y la autoconfianza. Finalmente, y en la
linea de esta propuesta, se analiza los aportes
del conectivismo, como una tendencia asociada
al aprendizaje que recoge lo postulado por
los paradigmas anteriores en funcién del
uso de redes de informacién y del manejo
de herramientas vigentes y pragmadticas en
entornos en linea.

Lo comentado hasta aqui permite plantear
una interesante integraciéon entre uno de
los aportes mds importantes en términos de
aprendizaje, por David Merrill, quien destaca
en su modelo instruccional la proposiciéon de
tareas (o actividades) integradas y reguladas
por principios altamente eficaces, y el uso
acertado de herramientas tecnoldgicas
actuales para afrontar las interminables
demandas del binomio  aprendizaje-
tecnologia, cuya presencia en las aulas puede
resultar favorecedora y atractiva para quienes
aprenden y ensefian en estos dfas.

IDEAS GENERALES SOBRE EL APRENDIZAJE

Eltérminoaprendizajehasidoyesampliamente
estudiado en distintas dreas académicas, entre
las que destacan la psicologia y la pedagogia.
De esta manera, en las tltimas décadas, se
han desarrollado diversas investigaciones
y revisiones tedricas sobre su concepcién y
evolucién. Un primer acercamiento empirico a
la esencia del concepto se sostiene en la idea
de un proceso que requiere la actuacién activa
del sujeto protagonista, quien es el encargado
principal de la construccién de su conocimiento
y que involucra la nocién de un compromiso
y vinculo afectivo con lo que se aprende. En
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palabras de Rodriguez2, “el aprendizaje es por
si mismo un concepto y un proceso, que no
tan sélo es individual, sino social y temporal,
ademads de que como concepto es complejo de
describir. Por otrolado, Lépez y Lépez3 sefialan
que “el aprendizaje es un complejo proceso
que comprende diversas fases y en el que
intervienen multitud de variables personales
y contextuales interconexionadas”. Por su
parte, Leiva4 afirma que “aprender requiere el
desarrollo de nuevas acciones o lamodificaciéon
de las presentes. El aprendizaje es inferencial;
es decir,nolo observamos directamente, sino
el producto o comportamiento. Observamos el
aprendizaje en las expresiones verbales, los
escritos y la conducta de la gente”.

Hasta este punto, es claro que varios autores
intentan definir al aprendizaje como un proceso
complejo con distintas implicancias, entre
las que destacan el desenvolvimiento social,
el cumplimiento de determinadas etapas y
un cambio de comportamiento. En cualquier
caso, es posible afirmar a que se trata de un
ciclo inherente al ser humano, que lo involucra
de manera directa y que repercute, en alguna
medida, en su conducta frente a lo que se
aprende. Ahora bien, si se pretende hacer una
referencia a la relaciéon del aprendizaje con
las condiciones del mundo contemporaneo,
habria que mencionar, ineludiblemente, la
presencia de la tecnologia y su impacto en las
formas de adquirir nuevos conocimientos. En
este sentido, Ovelar, Benito y Romo5 agregan
que “se ha apreciado una creciente preferencia
por el aprendizaje basado en la experiencia,
la capacidad de simultanear distintas tareas y
el uso intensivo de las TIC como plataforma
de colaboracién y acceso a la informacién”.
En consecuencia, hoy es inevitable estudiar
el aprendizaje sin aludir a la intervencién de
algunas herramientas tecnolégicas en la vida
académica y personal.



EVOLUCION DE LOS PARADIGMAS DEL APRENDIZAJE

Luego de haber revisado algunas concepciones
generales sobre el aprendizaje en el apartado
anterior, se considera importante retomar,
brevemente, algunos de los paradigmas
del aprendizaje mds relevantes, estudiados
a lo largo del siglo XX por investigadores
reconocidos a nivel mundial y que han
concretado grandes contribuciones en su
estudio. En primer lugar, se cita al paradigma
conductista, el cual postula, puntualmente,
que el estudiante es un receptor pasivo que
actia conforme se desarrollan los factores
ambientales. Asi, se trata de un sujeto que
permanece atento a los objetivos planteados, a
las condiciones expresas para desarrollar una
actividad determinada. Asimismo, identifica
las conductas que el docente espera de él. En
ningun caso, debe recurrir a sus conocimientos
previos, ni a los esquemas obtenidos de
experiencias anteriores. De forma simultdnea,
el docente es un experto planificador de
la secuencia didéctica, los objetivos de
aprendizaje y de los recursos que se utilizardn
en la sesiéon. Ademds, incorpora estrategias
para estimular la conducta esperada en sus
alumnos, a partir del ofrecimiento de premios
o recompensas. (motivacién extrinseca). Es
“un ingeniero educacional y un administrador
de contingencias”.6 Como se aprecia, el
conductismo elevé grandes esfuerzos en
demostrar que la promocién y la concrecién
de  determinadas  conductas  resultan
favorecedores del aprendizaje humano.

En segundo término, se hace mencién del
paradigma  cognitivista, cuyo principio
esencial estd orientado a la participacion
dindmica del educando en los procesos
académicos que experimenta. “El alumno es
entendido como un sujeto activo procesador
de informacién”.1 Desde la perspectiva del
paradigma cognitivista, el estudiante posee
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esquemas y representaciones mentales que
utiliza en la aplicacién de la actividad. Esta
informacién resulta esencial en su proceso
de aprendizaje. Por otro lado, con relacién al
rol del docente, este se encarga de propiciar
espacios en los que los estudiantes acuden a
los esquemas y representaciones ya existentes.
Incluso, los ayuda a discriminar en cuanto a
su relevancia y pertinencia para la tarea en
cuestion. Ademds, incentiva la participacion
y deja de lado el tipico y tradicional rol
protagénico en la ensefianza. En este punto, la
retroalimentacién que brinda a los alumnos es
trascendente, pues observa de cerca el proceso
y su orientacion resulta pertinente.

Punto y aparte, en cuanto al paradigma
constructivista, la teorfa piagetiana sostiene
que el alumno cumple un rol activo en la
adquisicion del conocimiento. En el aula
de clase, es el protagonista del proceso,
pues desarrolla actividades, a partir de
la exploracién, la toma de decisiones y la
autoconfianza. Asimismo, se activan esquemas
de conocimiento que el estudiante involucra
en su proceso de aprendizaje. Posteriormente,
se acude a la reflexiéon sobre el significado y
la funcionalidad del conocimiento adquirido.
En este escenario, el otro agente protagonista,
el docente, se vuelve un facilitador y aplica la
‘enseflanza indirecta’, por cuanto promueve
espacios en los que los estudiantes se
desenvuelven de manera auténoma, exploran
en sus conocimientos previos y reconocen la
relevancia del proceso que experimenta. Como
bien sefiala Herndndezl, “el maestro es un
promotor del desarrollo y de la autonomia de
los educandos”.

“El constructivismo ha tenido un impacto
sustancial en la optimizacion de las
condiciones para el aprendizaje y en el disefio
de estrategias instruccionales que apoyen
la construccién del conocimiento”.7 De esta
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forma, el estudiante puede verse involucrado

en procesos académicos complejos:

- Propuesta de actividades auténticas

- Participacién activa del educando en los
procesos académicos

- Desarrollo de entornos colaborativos para
el intercambio de ideas

- Orientacién al estudiante para la definicién
de metas personales

- Gufa para la autorregulacion en el
aprendizaje

- Reflexién sobre las formas de aprendizaje
(metacognicién)

Anteriormente, se hizo referencia a la

presencia de las tecnologias de comunicacién

e informaciéon (TIC) en los procesos de

aprendizaje. De esta manera, el paradigma

conectivista se centra en la produccién de
conocimiento e informacién en entornos
virtuales que involucran el uso de herramientas
tecnolégicas y una interaccién social entre
los individuos que intercambiar contenidos
diversos. Tal como lo menciona Siemens,
como se cit en Zapata® “es una interpretacion
de algunos de los procesos que se producen

en el seno de la Sociedad de la Informacién y

del Conocimiento (SIC), relacionados con la

educacion, en la que se atribuye un significado

y una proyeccién de estos cambios en el &mbito

de la préctica educativa y de su organizaciéon”.

En efecto, el impacto es innegable y la gestién

de estos recursos repercuten en los procesos de

enseflanza-aprendizaje actuales a partir de dos
principios claves:

- El aprendizaje se concreta en conocimientos
aplicados en distintos contextos y se
encuentran almacenados en diversos
dispositivos.

- Elindividuo debe desarrollar competencias
y habilidades para gestionar contenidos en
diferentes situaciones, seguin sus
necesidades.
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Para terminar con esta revisién, Siemens
enuncia que el conectivismo ha de considerarse
unateoria, enlamedidaque tomaalaprendizaje
“como una extension del aprendizaje ya
existente”.®* Es seguro que la polémica sobre
como debe tomarse este enfoque en el dmbito
de la investigaciéon no va a concluir pronto.
Sin embargo, resulta enriquecedor tomar
esta propuesta desde la perspectiva positiva,
a partir del planteamiento de nuevos ejes de
investigacion que favorezcan el entendimiento
del aprendizaje.

Durante muchas décadas, se han desarrollado
distintos enfoques en cuanto al aprendizaje
se refiere. Los paradigmas estudiados
(conductista, cognitivista, constructivista
y ahora, el conectivista) tienen una esencia
diferenciada segtin los fines que se persiguen.
Al respecto, todos estos enfoques persisten
hasta nuestros dias en poca o buena medida
en los procesos de ensefianza-aprendizaje,
ya sea en las escuelas, en las instituciones de
educacién superior o e incluso en el hogar,
cuando se trata de formar a nuestros hijos.

Tanto el conocimiento, la habilidad y la
actitud son elementos necesarios para el
aprendizaje significativo, a pesar de que
“el empleo del término competencias ha
dado origen a un lenguaje muy amplio en
el terreno de la educaciéon”.’ Mds alld de
cudnto se ha abordado el famoso enfoque
por competencias en los tltimos afios, estos
factores se integran en una unidad que podria
responder funcionalmente a las demandas de
las sociedades contempordneas; por lo cual, se
ve necesario desarrollarlas y potencializarlas
en las aulas de clase.

Témese este cuadro como un breve consolidado
de los principales paradigmas relacionados
al aprendizaje y como una propuesta para
continuar en el estudio del conectivismo como



Tabla 1: Evolucién de las perspectivas del aprendizaje
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Conductismo Cognitivismo Constructivismo Conectivismo
Propuesta dirigida a L o . .
Enfoque que propone la . El principal principio de Estudio relativamente
L . formar al estudiante .
actuacioén del estudiante a . este enfoque se centra creciente que postula la
. . en el procesamiento de L . L
partir de un comportamiento en la participacién del extensién del aprendizaje

pasivo y que se encuentra
condicionado a los objetivos

académicos establecidos en . .
. . mentales que intervienen
una determinada actividad y
o en la formacion de sus

de aprendizaje. .
aprendizajes.

informacién, a partir de una
participacion activa y sobre
la base de representaciones

estudiante en sus procesos a entornos virtuales, en

de aprendizaje, con interaccién con diversos
respaldo en la exploracién, recursos tecnoldgicos y con
la autoconfianza y la el manejo apropiado de
motivacion. informacién.

una tendencia que cobra cada vez mds fuerza
en el mundo de la ensefianza y el aprendizaje.

LA TAREA INTEGRADA, POR DAVID MERRILL

Marriner David Merrill es un investigador en
el campo educativo, nacido en Norteamérica,
quien ha orientado su préctica en los aportes
de la tecnologia y del disefio instruccional.
Su contribucién consiste, principalmente,
en postular que la instruccién debe darse de
manera organizada a partir del ordenamiento
de las acciones o fases de una actividad de
aprendizaje. En consecuencia, este principio
ubica al docente y al disefio de las rutas de
enseflanza que asumird como ejes importantes
de los procesos académicos ejecutados en
el aula. En tanto, “las actividades son las
acciones y experiencias concretas de ensefianza
aprendizaje que el alumno y el profesor
realizan dia a dia en el transcurso de las clases.
Através de ellas se trabajan los contenidos para
conseguir los objetivos propuestos (...)”.10 En
ese sentido, una de las actividades que podria
considerarse sumamente funcional en este
camino es la propuesta de tareas o el trabajo
por proyectos, en la medida que facilitan el
contacto de informacién interdisciplinaria,
cuya riqueza fortalece la formacién de los
educandos. A partir de ello, es posible
aproximarse a la siguiente afirmacion:
Una persona es competente cuando es

capaz de resolver problemas, aplicando los
conocimientos, las capacidades y las conductas
pertinentes desarrollados a lo largo de su
aprendizaje en la vida.

Lo anterior permite apreciar que este aporte
sobre el estudio del aprendizaje debe
considerarse como un gran valor en el drea de
instruccién. En esta linea, Merrill, Tennyson
y Poseyll sentencian lo siguiente en su
obra Teaching Concepts: “In formal training
situations, time is valuable for both the student
and the instructor. Since the acquisition of diffciult
concepts in a classrroom environments can be
time consuming, it is important to use efficient
instructionald methods”. En términos concretos,
tanto el estudiante como el docente valoran
la inversién del tiempo en la realizacién de
actividades académicas que conducen al
aprendizaje, por lo que resulta tremendamente
funcional usar métodos de ensefianza eficientes
para concretar objetivos instruccionales.

Este investigador desarrollé cinco principios
que orientan los procesos de aprendizaje
y el planteamiento de la instruccién. Esta
propuesta se respalda en las teorias cognitivista
y constructivista, asi como en el conectivismo,
revisadas en el apartado anterior. En la
siguiente figura, se puede apreciar el ciclo de
aprendizaje planteado por Merrill12:
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4. Principio de \
integracion

&

3. Principio de
aplicacion

Fuente: La autora.

Figura 1. Etapas del proceso de aprender

ETAPAS DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

En la figura anterior, la tarea (actividad de
aprendizaje) se sitda en el centro mismo
del proceso, a partir del planteamiento de
situaciones reales. Para cumplir este fin,
es importante haber definido de manera
preliminar cudl es el objetivo de la tarea y
como aporta este en la ruta de aprendizaje.
Las actividades instruccionales centradas en la
tarea, por lo general, instruyen al aprendiz en
cada uno de los componentes de la tarea, de lo
mds simple a lo mds complejo (...) hasta que
todos sus componentes han sido aprendidos.
“Para cada tarea, los aprendices realizan una
mayor parte de la misma y reciben menos
soporte, hasta que son capaces de llevarla a
cabo por si mismos” (7).

Esta condicién se cumplird progresivamente
si se concretan los demds principios, los cuales
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1. Principio de
| activacion ;

2. Principio de
| demostracion

son aplicables y observables durante el proceso
de aprendizaje.

PRINCIPIO DE ACTIVACION

Desde el planteamiento de la actividad concreta,
se valora el intercambio de informacién, a partir
del enfoque del trabajo colaborativo, el cual
favorece la formacién de nuevos esquemas de
contenido. Por ello, se promueve un ambiente
que favorece la activaciéon y socializacién
de experiencias previas relacionadas a la
competencia que se pretende desarrollar
en el estudiante. Por otro lado, otro de los
componentes relevantes en este camino es la
construcciéon de estructuras légicas, una vez
que se adquiere informacién. Esto consiste,
basicamente, en procesar funcionalmente el
contenido mediante distintas estrategias, como
el sumillado, el resumen, la elaboracion de
organizadores visuales, entre otras alternativas.



PRINCIPIO DE DEMOSTRACION

Este principio parte de la actividad del docente,
quien debe concretar una demostracién
lo suficientemente consistente para que el
estudiante forme una concepcién clara sobre
la relacién entre la habilidad que se pretende
consolidar y el tema que se desarrolla en el
aula de clase. Asi, la demostracion “pone
énfasis en el uso de casos especificos, asi como
la representacion efectiva y eficiente de la
instruccion a través de la informacién presente
y la demostracién de esta”.”

Otro componente relevante en esta etapa es
la proyeccién de orientaciones sobre la tarea.
Si bien el fin inmediato se relaciona con la
exhibicion de pautas especificas sobre la
actividad en cuestién, debe establecerse una
relacién notoria con las capacidades generales
que se busca desarrollar en los aprendices. Si
estos aprecian el impacto a mediano y largo
plazo, el aprendizaje serd significativo.

PRINCIPIO DE APLICACION

La aplicacién es entendida como un proceso en
el que se ejecutan (o usan) los conocimientos
y las habilidades en proceso de adquisicién
para solucionar un problema o una situacién
propuesta, en atencién a lo observado en la
etapa de demostracién. En este camino, la
retroalimentacién cumple un papelinterviniente
fundamental, siempre que el estudiante puede
evaluar sus decisiones de seleccion y reflexionar
sobre las consecuencias inmediatas. También,
es posible que aprecie las formas de optimizar
su desempefio en consonancia con lo expuesto
en la demostracion. Finalmente, otro elemento
favorecedor en esta etapa es la colaboracién
entre pares, por cuanto el aprendiz participa
en una actividad y tiene la posibilidad de
intercambiar pareceres, propuestas y por qué
No, proponer consensos a sus companeros.
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PRINCIPIO DE INTEGRACION

El principio de integraciéon se materializa
cuando los  estudiantes  toman los
conocimientos recientemente adquiridos y los
ponen en practica en situaciones cotidianas
de su vida. Este no es un proceso simple,
pues estd permanentemente acompafiado
de periodos de reflexién, cuyas acciones
se centran en la formulacion de criticas
constructivas entre pares, en la discusién y
defensa de posturas, asi como en la emisiéon
de propuestas para optimizar la tarea. Por
otra parte, el cuestionamiento entre pares'
también favorece el aprendizaje, en la medida
que amplia la perspectiva sobre el desarrollo
de la actividad y determina criterios de
comparacion con el desempefio de sus pares.
En ese mismo camino, las demostraciones
publicas se orientan a fortalecer las habilidades
comunicativas para transmitir, explicar y
defender su propuesta frente a posibles criticas
por parte de sus compafieros.

EL USO DE WIKIS COLABORATIVAS COMO ALTERNATIVA
PARA LA APLICACION DE LA TAREA INTEGRADA

En este apartado, se hace principal referencia
a una de las tantas herramientas tecnoldgicas
que dan soporte actualmente a los procesos
de aprendizaje. Como bien se sabe, hoy en
dia muchas instituciones, entre publicas y
privadas, de educacién bdsica y superior,
utilizan repositorios virtuales a los que
acceden administradores, estudiantes y
docentes. A pesar de que la participacién de
los agentes mencionados difiere en el grado
de intervencién y protagonismo en su uso, se
menciona algunas de las actividades y recursos
con presencia notoria en este tipo de espacio
virtual:

Una aclaracién necesaria en este punto es
delimitar las diferencias entre los términos
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Tabla 2: Recursos y actividades en plataformas virtuales de

aprendizaje

Recursos Actividades
Archivo Cuestionario
Etiqueta Foro

Péagina Tarea

URL Wiki
Modulo de aprendizaje Blog
Paquete SCORM Grupos

recursos y actividades en entornos virtuales
de aprendizaje. Por una parte, los recursos
son elementos de gran utilidad para proveer
informacién a una comunidad virtual. En
otros términos, los docentes utilizan estas
herramientas para compartir informaciéon de
interés para los aprendizajes, contenidos que
se encuentran alineados a los objetivos de
aprendizaje propuestos en el curso. Por otro
lado, las actividades se concretan en tareas que
demandan el uso de la informacién anterior
para promover el desarrollo de determinadas
habilidades. A través de dichas actividades,
los estudiantes ejercitan lo aprendido y hacen
uso de todos los recursos con los que cuentan
para culminar con éxito la tarea encargada.
Para la presentaciéon de esta propuesta, se ha
considerado las coincidencias en cuanto a los
recursos y las herramientas utilizados en dos
de las plataformas mds conocidas en el &mbito
de la educacién superior: Moodle y Blackboard,
en sus versiones bdsicas. De aqui en adelante,
se presenta una breve resefia de la herramienta
wiki, una de las menos localizadas en
entornos virtuales académicos y que posee
caracteristicas de alto potencial propicias para
fortalecer el aprendizaje de los estudiantes, asf
como para favorecer la labor de ensefianza de
los educadores.

Las wikis son herramientas eficaces capaces
de articular y favorecer el desarrollo
de proyectos colaborativos, debido a su
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naturaleza abierta y flexible, que a través de
una interfaz sencilla y amigable posibilita
la interaccién y comunicacién  entre los
estudiantes que forman un determinado
grupo de trabajo, facilitando el proceso de
construccion colectiva del conocimiento."

Al hacer referencia a sus principales
caracteristicas, es posible mencionar las
siguientes, segtin lo expuesto por Araujo:'*

- Los usuarios pueden ser autores, editores
y colaboradores, en lugar de lectores o
“consumidores de informacién”.

- Las wikis son espacios amigables, de facil
uso, que contribuyen a la autoria colectiva.

- La informacién puede editarse de forma
permanente, siempre en  condicién
asincronica.

- A nivel de evaluacién/valoracién de
desempefios, las wikis permiten apreciar el
proceso de produccién y medir, cuantitativa
y cualitativamente, el nivel de aportacién
de cada integrante en un equipo de trabajo.

El modelo de la tarea integrada aplicado en
wikis colaborativas es una alternativa de
trabajo en el aula de clase, que incorpora el
aporte de Merrill, desde la perspectiva del
aprendizaje mediado por la tecnologia, en
el uso de recursos y actividades virtuales
funcionales para los procesos de ensefianza-
aprendizaje. En ese sentido, la wiki es el
espacio en que el estudiante inicia la tarea,
la cual serd regulada por los principios de la
tarea integrada revisados en este articulo.
La siguiente figura propone una primera
propuesta de trabajo, a partir de la consigna de
un proyecto colaborativo de escritura:

Si bien es cierto, el avance de este proceso
implica el incremento de la complejidad en la
realizacién de la actividad, la intervencién y
el acompafiamiento del docente son cruciales.
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2]

[4]

Principio de
integracion

Principio de
Reflexion y emisién de

o] ‘

Principiode
demostracién
Principio de
TN Presentacion de un

proyecto colaborativo de

Planteamiento  de  la | escritura  culminado y
actividad colaborativa | demostracion del
por parte del docente. | jesarrollo de la
Se P_F°P|C'a el | habilidad consolidada
!ntercam.btlo de (produccién de textos)
mforma,uon y la luego de la culminacién
activacién de

de la tarea.
experiencias previas.

demostracion . .
criticas constructivas
Aplicacién del procesc sobre el resultado final
de escritura colaborativa, del proyecto
a partir del uso y de la | colaborativo de
ejecucion de los recursos | escritura.
revisados en clase. Establecimiento de

Acompafamiento y
retroalimentacion en la
oportunos por parte del
docente en la wiki (de
forma asincroénica).

criterios de comparacién
demostracion
publica del producto
final y en la defensa de
la propuesta.

Fuente: Elaboracién propia

Figura 2. Tarea integrada en una wiki colaborativa

De hecho, el seguimiento del profesor deberia
disminuir a medida que el estudiante se
involucre més con la tarea y con los objetivos

de

esta. Adicionalmente, es importante

destacar que la retroalimentacién se condensa
de forma transversal en la implementacién de
este modelo instruccional.

En suma, los principios estudiados en la

seccion

anterior pueden materializarse

en la colaboracion virtual de estudiantes

en plataformas

digitales educativas en

consonancia y aprovechamiento directo de las
caracteristicas de esta tarea/actividad virtual.
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